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2. Programowanie

Szczegoblowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

* jest swiadomy korzysci ze stosowania wiasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju,

e potrafl analizowaé problemy,

« potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

» potrafi wyniesc korzysci ze stosowania wiasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wiasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera

3
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Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujacy
obiektern graficznym na
ekranie; zmienia polozenie
obiektu o dowolny kat;

pisze prosty program,

w ktorym stosuje powtarzanie
polecen

stosuje w programach
polecenia iteracyjne

i warunkowe;

Zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci programu
i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
zapisuje w postaci programu
algorytm dodawania dwdéch
liczb

tworzy zmienne i stosuje je do
wykonania prostych obliczen;
zapisuje w postaci programu
prosty algorytm z warunkami;
modyfikuje program;

o_e.mw.:_m dziatanie
programaow;

korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwéch
poziomach

stosuje w programach
polecenia weajscia
{(wprowadzanie danych

z klawiatury) i wyjscia
(wyprowadzanie wynikow na
ekrany;

zapisuje w postaci programu
wybrany algarytm

Z warunkami, np.
sprawdzenie, ktéra z dwoch
wprowadzonych réznych liczb
jest wicksza;

testuje na komputerze
program pod wzgiedem
zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami;

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry ztozone z kilku
poziomdw; okresla warunki
przejscia na dany poziom

samodzielnie okresla problem
i cel do osiggniecia;

tworzy trudniejsze programy
na zadany temat;

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wiasnych pomystéw i zapisuje
j&, korzystajac z wybranego
Srodowiska programowania,
bierze udziat w konkursach
informatycznych i rozwigzuje
zadania z konkursow
informatycznych
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wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;

wykonuje wykres dia jednej
serii danych;

wymienia typy wykresow

wierszu;

zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwoch
serii danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty coparte na
adresach komdrek:

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielhie umieszcza na
wykresie fytuf, legende

i etykiety danych
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5. Zastosowania komputerow

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

* posiada rozwiniete kompetencje spoteczne,

e interesuje sie pracy ludzi dorostych, w ktérych wykorzystuje sie kompetencje spoleczne,

e jest swiadomy nierzeczywistosci $wiata, z ktérym spotykamy sie w grach komputerowych.

Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputeréw

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
zastosowania komputera
podaje przykfad urzgdzenia
ze swojego otoczenia,
opartego na technice
komputerowej

podaje przyktady
zastosowania komputera

w szkole i w domu

podaje przyktady urzadzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

wskazuje zastosowania
komputera w roznych
dziedzinach zycia

podaje przynajmniej dwa
przyktady zawodow,

w ktorych niezbedne sa
kompetencje informatyczne

omawia dziatanie
przyktadowych urzadzen ze
swojego otoczenia, opartych
na technice komputerowej

wskazuje uzytecznosc
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia sie,
korzysta z programow
edukacyjnych;

podaje kilka zawodow,

w ktorych niezbedne sg
kompetencje informatyczne
podaje przyktady
zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajgce z korzystania

z niewtasciwych gier
komputerowych

korzystajgc z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje
na temat zastosowan
komputera;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na
temat zawodow, w ktérych
niezbedne sg kompetencje
informatyczne; okresla te
kompetencije

omawia historie komputerow;,
wyszukuje w réznych
zrodtach, w tym w Internecie,
informacje na temat

najnowszych zastosowan
komputerow;

omawia zagrozenia
wynikajgce z korzystania
z niewtasciwych gier
komputerowych

G e illast




