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Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie programéw komputerowych

2

3

4

5

]

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania;

Z pomocg nauczyciela tworzy
prosty program w jezyku
wysokiego poziomu;

stosuje zmienne i wykonuje
obliczenia, np. suma dwbch
liczb, $rednia z dwoch liczb;
poftrafi skompilowaé

i uruchomié program;
wyprowadza wyniki na ekran

zna 0golng budowe programu
i najwazniejsze elementy
jezyka programowania —
stowa Kluczowe, instrukcje,
wyrazenia, zasady skiadni;

projektuje i tworzy proste
programy sterujgce obiekiem
na ekranie;

potrafi zrealizowac prosty
algorytm z warunkami

i iteracyjny w jezyku
wysokiego poziomu;
zapisuje w postaci programu
algorytm znajdowania
wybranego elementu

w zbiorze
nieuporzgdkowanym, np.
minimum z 7 liczb

potrafi zadeklarowac zmienne
typu liczbowego (catkowite,
rzeczywiste) i stosowacd je

w zadaniach;

programuje algorytm
Euklidesa w wers;ji

z odejmowaniem;
wspolpracuje w grupie,
wykonujgc projekt
programistyczny

definivje funkcje i stosuje je
w programach;

deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy
tablicy na ekran;

zapisuje w postaci programu
wybrane algorytmy
sortowania, definiuje
odpowiednie procedury

i funkcje;

Zapisuje w postaci programu
algorytm porzadkowania
elementdw w zbiorze metodg
przez proste wybieranie

projekiuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce
robotem na ekranie;
sprawnie definiuje i stosuje
funkcje w programach;
programuje algorytm
Euklidesa w wersiji

z dzielenim;

stosuje poznane algorytmy
w zadaniach;

petni funkcje koordynatora
grupy podczas realizadji
projektu programistycznego;,
rozwigzuje przyktadowe
zadania z konkursow
informatycznych; bierze
udziat w konkursach
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3. Obliczenia w arkuszu kalkuiacyjnym

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

8

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczern:

Uczen:

potrafi zastosowa¢ kopiowanie
i wklejanie formut;

Zna ogolne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykresow
do utworzenia prostego
wykresu;

zapisuje utworzony arkusz
kalkulacyjny we wskazanym
folderze docelowym;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych zadan
rachunkowych z zakresu
ohjetego programem nauczania
kiasy 8

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
Zzaawansowane obliczenia;
stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

tworzy wykres skladajgey sie
z dwéch serii danych, potrafi
dodaé do niego odpowiednie
opisy;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
problemdw algorytmicznych;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przykiad

z matematyki [ub fizyki)

i z codziennego zycia (na
przykiad planowanie
wydatkow);

wie, na czym polegaja
modelowanie i symulacja

stosuje adresowanie mieszane;

porzadkuje i filiruje dane w
tabeli;

wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste obliczenia
z dziedziny fizyki, matematyk],
geografii, np. tworzy tabele do
obliczania wartosci funkcji
liniowej i tworzy odpowiedni
wykres;

zna zasady doboru fypu
wykresu do danych i wynikow;
drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego, dobierajac
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie
siatki | chramowania;
wyjasnia, na czym polega
modelowanie rzeczywistosci;
korzystajgc z gotowego
przykiadu, np. modelu rzutu
kostkg szescienng do gry,
omawia, na czym polega
modelowanie

rozréznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego

i mieszanego;

potrafi uktadaé rozbudowane
formuly z zastosowaniem
funkgiji;

tworzy, zaleznie od danych,
rézne typy wykresow: XY
{punkiowy}, liniowy, kotowy;
wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego jako obiekt
osadzony i jako obiekt
polgczony;

wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego,;

korzystajgc z gotowego
przykitadu modelu rzutu kostka
szescienng do gry, cmawia
zasady modelowania;
wykonuje prosty model, np.
rzutu monetg, korzystajac

z arkusza kalkulacyjnego

potrafi samodzielnie zastosowad
adres bezwzgledny lub
mieszany, aby ulatwi¢ obliczenia;
zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkeji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wyszukuje opcie
menu poirzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
z zachowaniem poznanych
zasad wykonywania obliczen
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego, wykonuje
samodzielnie prosty model, np.
rzufu monets;

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do analizy wynikow
eksperymentow;

korzystajgc z dodatkowych
Zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania;

postuguje sie arkuszem
kalkulacyjnym do tworzenia
modeli zjawisk i ich symulacii,
takich jak ziawiska: fizyczne,
chemiczne, biologiczne
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5. Multimedia

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnej

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czym jest prezentacja
multimedialna i postuguje sie
programem do jej tworzenia,;

zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacji;

tworzy prezentacje skiadajgcg
sie z kilku slajdow

z zastosowaniem animaciji
niestandardowych; wstawia
do slajdu tekst i grafike,
zapisuje prezentacje i potrafi
uruchomic pokaz slajdow

zna cechy dobrej prezentacji;
podaje przyktadowe programy
do tworzenia prezentaciji;
wykonuje przejscia miedzy
slajdami;

stosuje tto we wszystkich
slajdach; potrafi ustawic inne
tto dla kazdego slajdu;
zmienia kolejnosc slajdow;
usuwa niepotrzebne slajdy;

zna podstawowe mozliwosci
programu do obroébki filmu

przygotowuje plan
prezentacji; planuje wyglad
slajdow;

korzysta z szablonow; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentacji; potrafi ustawi¢
jednakowe tlo dla wszystkich
slajdow oraz inne dla
wybranego slajdu;

nagrywa filmy;

wstawia na slajd hipertgcza,
umieszcza przyciski akcji;

dba o poprawnosc redakcyjng
tekstow

umieszcza w prezentacji
efekty dzwiekowe,

poddaje nagrany film
podstawowej obrébce;
wstawia film do prezentacji;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania
szczegotowe

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
prezentacje multimedialng na
wybrany temat, cechujgca sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujgcym
uktadem slajdow

N
§ \w\a\ QA




